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Rendering fixe:

e Creacit d’objectes 3D.

e Ajudes pel dibuix.

o Connexio entre 3DStudio i Autocad en temps real.

e Manipulaci6 d’objectes existents.

o Il-luminacions, focus ambient, puntual i dirigits, aproximacio a la llum solar i les
seves ombres.

o Cameres i diferents objectius fotografics per les cameres.

e Assignacio de materials i fons.

o Assignacio patrons de mapping als objectes 3D.

« Rendering final, sortides arxius per impressid final, composicions grafiques.

e Practica assistida per el professor d’un espai public o bé d’un interior.

Animacio:
e Introducci6 als conceptes d’animacio 1 video.
o Forma de treball en la interficie.
e Definici6 de I’escena i estratégia d’animacio.
o Definicié de les keys d’animacio.
e Provar I’animacio.
o« TRACK INFO.
o KEY INFO.
o Creacid i manipulacio de passeigs virtuals per un edifici o espai exterior.
e Animacions d’objectes.
e Animacié de llums i cameres.

e Morphing (metamorfosis d’objectes).



Intercanvi de dades mitjancant altres programes:

e Intercanvi d’arxius DXF i DWG d’ Autodesk.
o Compatibilitat d’arxius entre diferents programes de CAD.
o Intercanvi amb Autocad i MicroStation.

e Practica assistida per el professor d’un espai public o bé d’un interior.



